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INTRODUCCION

La Asociacion Nacional Amigos de los Animales (ANAA) es una entidad sin animo de lucro
fundada en 1992, como respuesta al elevado nimero de animales que son abandonados v
maltratados en nuestro pais y a la deficiente atencion de que son objeto por parte de las
administraciones competentes que, en general, o ignoran el problema o no lo resuelven de
una manera humanitaria y efectiva.

ANAA considera prioritaria la atencion a los animales abandonados, ya que el nimero de estos
en Espafia es de los mas elevados de la Unidn Europea. Este problema debe ser resuelto con
actuaciones a corto plazo, atendiendo a los animales que ya han sido abandonados, lo que
realiza en su Centro de Adopcion en el que acoge y busca hogar a mds de 2000 animales
cada ano, y con actuaciones a medio y largo plazo, realizando una labor de educacion,
concienciacion y divulgacion, para prevenir futuros abandonos y malos tratos.
El fin dltimo de ANAA, hacia el que dirige todas sus actuaciones, es consequir una sensibilizacion
y respeto hacia los animales vy la vida en general, tales que hagan impensable esta crueldad
de que hoy son objeto.

En esta linea Ia asociacion viene desarrollando desde hace tres afos actividades en centros
educativos de la Comunidad de Madrid, promoviendo Ia sensibilizacion y concienciacion
ciudadana frente al abandono y el maltrato de animales de compafifa.

Sin embargo, el alcance y los medios de Ia asociacion son limitados y la realizacion de éste
Material Educativo Multimedia surge como alternativa para poder Ilegar a todos los centros
educativos de Espafia, y consequir asi multiplicar el efecto de sensibilizacion y concienciacion
que se pretende. Se desea aportar a los docentes una herramienta educativa con cuya aplicacion
estén contribuyendo a la formacion de generaciones respetuosas y responsables, que reconozcan
a los animales como cohabitantes del planeta.

Este material representa la esperanza de todos los que trabajamos para garantizar el bienestar
de los animales y tu implicacion serd fundamental para fomentar el cambio de actitud y Ia
sensibilidad de los mas jovenes. jMuchas gracias por tu colaboracion!
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Debido a las diferentes edades que engloba este ciclo hemos incluido notas en cada apartado
sugiriendo actividades adaptadas para cada una. El docente debe elegir qué
puntos son los mas adecuados y adaptarlos al nivel de sus alumnos.

Hemos querido resaltar los valores que pretendemos desarrollar con cada actividad asi como
los juegos que proponemos para trabajar en el aula. Esta informacion es orientativa y esperamos
sirva de apoyo a los educadores.

Esperamos que disfrutes trabajando con estas ideas y estaremos encantados de conocer tu
opinion y experiencias

1. ;Quiénes habitamos el planeta tierra?

En la tierra vivimos 14 millones de especies. Los humanos COMPARTIMOS este planeta con
muchos seres mas a los que debemos respetar.

Valores: convivencia, tolerancia y respeto.

Actividad: dividir a los alumnos en grupos de 4-5. Podemos proporcionarles revistas, libros
sobre naturaleza salvaje, etc. Les pedimos que se retnan y durante cinco minutos escriban
nombres de especies animales que pueblan la tierra. Una vez finalizado el tiempo, cada grupo
elige un portavoz que leerd en alto los nombres y los anotaremos en la pizarra. Cuando se
hayan puesto en comun todas las aportaciones, la siguiente tarea consiste en diferenciar en
dos listas los animales salvajes de los domésticos y desde aquf enlazar con el siguiente apartado:
habitats.

Juego 1: (primer ciclo) “Tierra”.

Desarrollo: se divide Ia clase en grupos de 4-5. Cada grupo representa una especie animal con
un sonido representativo. El tutor se coloca en el centro y cuando diga el nombre de la especie,
todos los componentes del grupo deben reunirse e imitar el sonido del animal.

Juego 2: (sequndo ciclo) “Pasa especie”.

Desarrollo: se trata de organizar un concurso tipo “pasa palabra” en el que cada equipo debe
decir todos los nombres de especies que comiencen con la letra del alfabeto correspondiente.
Resulta divertido y se fomenta el trabajo en equipo asi como la memorizacion.

2. ;Puede un oso polar vivir en el desierto?

Valores: Aprender a distinquir las necesidades de otros.

Actividad: hacemos dos listas. En una de ellas escribimos nombres de especies animales
salvajes y también domésticos. En la sequnda lista escribimos habitats (jungla, sabana, desierto,
glaciar, ciénaga, etc.). Les pedimos a los alumnos que relacionen animal con hdabitat. Una vez
terminado llegamos a la conclusion de que cada uno tiene su lugar y que los animales exoticos
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(loros, tortugas, serpientes, iguanas) deben estar en su entorno y no enjaulados en uno de
nuestros hogares.

El siguiente “role play” que proponemos trata de acercar la realidad de un animal salvaje
utilizado en espectaculos. Hemos tomado como ejemplo al ledn de un circo, pero el educador
puede modificar las circunstancias siempre que el mensaje sea claro. Existen circos sin animales
llenos de artistas que educan y proporcionan gran diversion a toda la familia. En algunos paises
europeos no estan permitidos aquellos espectaculos en los que intervengan animales salvajes.

Role play: (Se adaptard dependiendo del nivel de los alumnos. Se puede utilizar también como
cuenta-cuentos imitando los sonidos o con mimica).

Se elige a un niflo/a que quiera ser el Ledn y a otros dos que serdn los cazadores. Cada
uno debe representar su papel sequn el educador/a relata la situacion:

“Fulanito es un hermoso ledn africano que vive en la sabana. Tiene un pelo precioso, unas
patas fuertes y unos dientes afilados como buen carnivoro. Vive con su manada y disfruta
viendo cazar a sus leonas y rugiendo desde lo alto de su loma.

Un dia el ledn fulanito estd placidamente descansando cuando de repente jzas! Llegan dos
cazadores y le lanzan un dardo para dormirle. Fulanito estd enfadado y ruge e
intenta defenderse, pero el somnifero hace efecto y se desploma.

Los cobardes cazadores aprovechan para cargar al ledn en una jaula y llevarlo al aeropuerto.
El ledn Fulanito empieza a despertarse cuando el avion estd aterrizando en el aeropuerto. Se
pone muy nervioso. Por primera vez se da cuenta de que estd enjaulado y encima jel avion
acaba de tocar tierra!

Cuando se abre la puerta de la bodega del avion, Fulanito estd temblando de miedo, ruge vy
se golpea contra las barras. No entiende qué ha pasado. Intenta comunicarse, pero los humanos
no lo entienden ;donde estd su manada?

Los cazadores le gritan pero el no entiende ese lenguaje ;qué estd pasando?

Ahora lo llevan en un camion. Estd todo oscuro, Fulanito estd herido, nervioso y hambriento.
Cuando por fin se detiene el camion y abren la puerta el ledn se asusta adn mds. Hay muchisimos
humanos gritando, aplaudiendo y comiendo dulces. Un hombre con un 13tigo le grita y le golpea
para que aprenda a saltar por un aro en Ilamas. -;Qué es esto? Esto no es parte de mi instinto
- piensa el leon. Yo creci para ser el rey de Ia selva. Tengo estas patas para correr tras las
gacelas y mis garras son para rasgar la carne...

Fulanito ayer corrfa y cazaba por la sabana, descansaba con su manada y bebia en un pantano
cercano. Hoy, desnutrido, confuso y castigado, se despierta en una jaula, come y duerme en
ella. Solo sale de ella para entretenernos a los humanos saltando a través de un aro.”

La préxima vez que un circo llegue a tu ciudad, pregunta si lleva animales vy si es asi piensa
en el leon Fulanito y en todos sus hermanos que sufren como él para que nosotros nos
divirtamos. Elige circos sin animales, son mds divertidos y no hay animales que sufren.
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3. Necesidades de los animales domésticos.

Actividad: Planteamos a los alumnos cuales son las necesidades basicas de los humanos y
las escribimos en la pizarra. En una lista paralela escribimos las necesidades basicas de los
animales. Establecemos vinculos entre ellos, asequrandonos de que de la misma manera que
nosotros cubrimos nuestras necesidades, lo mismo debemos hacer con los animales que
tengamos a nuestro cargo.

Ejemplo:

- Comida (debe ser Ia apropiada para cada animal, no comida de humano).

- Atencidn veterinaria (deben ser llevados al veterinario no solo cuando esten enfermos,
también vacunas y revisiones anuales).

- Un hogar (con una familia responsable).

- Educacion (debemos ensefnar a nuestros animales a comportarse, siempre con refuerzo
positivo nunca con castigo porque no lo entienden).

Juego: “;Entiendo a mi perro?”

Desarrollo: pedimos un voluntario que salga del aula. Explicamos a los compafieros que vamos
a estar todos sentados y cada vez que el nifio que ha salido diga una palabra (algo que vaya
a repetir mucho, por ejemplo “que”) nos vamos a levantar sin decir nada. Le pedimos al nifo
que entre y le explicamos que somos una manada de perros y que él tiene que ensefiarnos
a sentarnos cuando nos lo pida. El nifio empezara a hablar intentando buscar cual es la forma
de consequirlo. Tiene que observar el comportamiento de la “manada” para adivinar qué
palabra es Ia que los perros entienden de su lenguaje. Si durante el juego el nifio grita o toca
a otro companiero se le penalizard. Sin embargo, si utiliza premios y palabras agradables se
le premiard.

El objetivo del juego es entender que no hablamos el mismo idioma y que debemos observar
primero como se relacionan los sujetos de una misma especie para poder interactuar con ellos.

Juego: “El burro y el amo”.

Desarrollo: el grupo se dispone en parejas. Uno de ellos es el burro y otro el amo (puede ser
perro/gato y compariero). A los "burros" y se les da una consigna: solo pueden avanzar cuando
se sientan mimados y queridos; si no es asi, deben mantenerse quietos e incluso ir hacia atrds.
Se disponen después todas las parejas en una linea y se les dice que deben cubrir un recorrido
(no hace falta que sea muy largo, como una clase). A los amos se les dice que deben consequir
que su animal camine y que no vale empujar ni agredir. Si no dan con la consigna que se ha
dado a los burros, no podran avanzar, de manera que deben deducir que al animal se le debe
tratar bien para que camine.

Ideas para desarrollar: valores entre humanos

Este punto es interesante para trabajar el no consumismo. Podemos revisar las necesidades
y plantear si todos tenemos acceso a ello. A continuacion listamos algunos ejemplos:
- Comida “;Todos los nifios del mundo tenemos comida? ;Qué comen los nifios en la India?
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;Y en América?"También podemos utilizarlo para trabajar sobre I3 dieta alimentaria:
“;Qué comen los perros? ;Y los gatos? ;Y nosotros?”

Si conviven nifios procedentes de otros paises, es muy interesante que ellos cuenten cuales
son las comidas tipicas de sus regiones: cuales son los ingredientes y como los preparan.
- Educacion ;Podemos ir todos al colegio? ;Sabéis que hay nifios que en vez estudiar y jugar
tienen que trabajar? Reflexionar sobre [as situaciones de desigualdad en el mundo.
- Atencioén sanitaria “;Cudndo vamos al médico?” Trabajamos la importancia de una buena
atencion sanitaria y de nuevo las diferencias existentes entre las especies y la desiqualdad de
acceso a ella entre los humanos.

- Una casa “Los animales domésticos como perros y gatos necesitan estar con nosotros como
un miembro mds de la familia. La calle no es lugar para ellos ya que se pueden poner enfermos
o ser atropellados por un coche.”

Podemos plantear la cuestion de la gente sin techo, de los excesos que en ocasiones cometemos
sin pensar en las carencias basicas de otros.

Para la integracion, podemos sugerir que cada nifo dibuje la casa tipica de su lugar de origen
y nos expliquen los detalles.

4. ;Qué me das a cambio? Amigos incondicionales para toda la vida

Valores: empatia, sentido de justicia, igualdad y compromiso.
Actividad: Dos columnas en la pizarra, escribiendo qué aporta cada uno en la relacion humano-
animal.

Ellos:

Compafieros de juego y mejores amigos
Nos animan si estamos tristes

Nos ayudan a crecer y a hacer amigos
Ayudan a gente que les necesita

Nosotros:

Les damos comida y agua

Les demostramos que les queremos y nNos importan
Les aseamos, paseamos con Ellos, les educamos
Les llevamos al veterinario

5. Mi amigo me “habla”. El lenguaje corporal de los animales

Valores: reconocimiento y expresion de emociones.
En este apartado vamos a trabajar la comunicacion. Se invita a los alumnos a que expongan
sus ideas y se colabora en ello (rastros, ladridos, aullidos, hasta llegar a los gestos corporales).






